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Digitalisierung des Alltags

- Neue Speicher-, Produktions-, Informations-
und Kommunikationsmedien

- Neue mediale Praxen

- Neue Wissens- und Organisationslogiken

< A
‘ % A ° o FAKULTAT FOR KULTURWISSENSCHAFTEN
> CU It Imoftion wowre [l TR HAFTEN
| V v mmaniLians- B INSTITUT FUR VOLKSKUNDE/
‘ MUNCHEN

EUROPAISCHE ETHNOLOGIE



Digital Heritage

- Neue Wege der Wissensvermittlung
- Charta von Parma
- Herausforderung fur Institutionen

- Aufmerksamkeitsokonomie
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Museum 2.0

- Neues Selbstverstandnis?
- Gesellschaftlicher Auftrag
- Alltagspraxis

- Neue Formen der Wissensaufbereitung
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Museums-App

- Neue Erlebbarkeit von Inhalten
- Erweiterte Ausstellungsflache
- Neue Formen der Interaktion

- Persdnlicher Bezug
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Die Museums App

zur Kulturvermittiung zum Museumsmarketing

Starter App
uber QR-Code

Audioguide-
funktion

Mitteilungen
an Besucher
pushen

Virtuelle
Awusstellungs-
flache

Presse
zum App Launch

Blick hinter
die Kulissen

integrierte
Feedbackfunktion
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Die App als Audioguide: Aber wie kommt

die App zum Besucher ?

Download der App im Eingangsbereich des Museums

=  Ankindigung der App uber
Aufsteller im Foyer.

= Download der App liber WLAN im
Foyer.

= Direkte Bezahlung uber Appstore.
= Ohne zusatzliches Personal.
= Verflgbar fir iPhone und Android.

/) stop
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Die App als Marketinginstrument

Download der Starter App tber einen QR Code:
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Von der Starter App aus kann der Kunde direkt die
komplette Museums App laden.

Selbst eine Starter App erstellen unter: http://www.cultimotion.de/starter-app

EUROPAISCHE ETHNOLOGIE
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Die Museums App

zur Kulturvermittiung zum Museumsmarketing

Starter App
Uber QR-Code

Audioguide-
funktion

Mitteilungen
an Besucher
pushen

Virtuelle
Ausstellungs-
flache

Presse
zum App Launch

Blick hinter
die Kulissen

integrierte
Feedbackfunktion
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Wie kommen die Inhalte in die App?
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D I e fI e ge d e r I a Ite I n d e A p p . Konfiguration TexteiDateien KinstleriVierke verwalten Seite: Ausstellung Seite: Tour Seite: Events App Stor

Touren neue Tour

= Museen kdnnen jederzeit Inhalte einfach S e B I
aktualisieren. oo B e -

= Geringe Kosten und Zeitaufwand fiir die St | e .
Aktualisierung der Inhalte. N

Nr, 201

= Die Pflege erfolgt iiber Standard Browser
wie Internet Explorer, Firefox, o.a.

= Die Museums App wird fiir iPhone und e
Android erstellt. N

= Nach Updates (z.B. iOS Update) bleiben
die Apps lauffihig.

Linie 23 an der Alexander...

<>

Mit der Plattform kdnnen Museen jederzeit selbst Anderungen vornehmen, so daR die
Museums App auch zu Sonderausstellungen immer aktuell ist.
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Die Erstellung der Museums App

in 3 Schritten

1. Bereitst
der Inhal /
= Bereitstellen von Texten und = Hochladen und Pflege = Erzeugen der App und
Bildern zu den Werken. der Inhalte online tiber Einstellen in den
= Bereitstellen von Audios eine Webplattform. Appstore.
oder Videos z.B. auch in =  @Gestaltung und = Aktualisierung der App.
Form von Interviews zur Konfiguration der App
Ausstellung. online uber eine

Webplattform.

Ein weiterer Appbau Workshop wird am 05.07.2013 stattfinden.
Anmeldungen unter workshop@-cultimotion.de
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Aktuelle Projekte

Stadtmuseum StraRenbahn- Strzelski Galerie Abschlussarbeit
Tiibingen museum Galerie Reinhold Maas  Okotrophologie

! '-'.Galerie!—‘\pp ;
strzelski

Strafenbahnwelt L]

Chenstag - Fraitag 11 - 189 Lif
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Angetrieben von der Idee, die Prasentation und Kommunikation von
Kultureinrichtungen auf ein komplett neues Niveau zu heben.

https://facebook.com/cultimotion
Y https://twitter.com/cultimotion



https://de-de.facebook.com/cultimotion
https://twitter.com/cultimotion
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Der Vortrag wurde gehalten anlasslich der MAI-Tagung 2013 am 23./24. Mai 2013 in der Kunst-
und Ausstellungshalle der Bundesrepublik Deutschland, Bonn.

Die MAI-Tagung 2013 ist eine Kooperationsveranstaltung des LVR-Fachbereichs Kultur,
des LVR-Archivberatungs- und Fortbildungszentrums sowie der Kunst- und Ausstellungshalle
der Bundesrepublik Deutschland.

BUNDESKUNSTHALLE / / /

LVR-Archivberatungs- und
Fortbildungszentrum

Weitere Informationen unter:
WWW.Mmai-tagung.de

Anmeldung fiir den Newsletter: A‘ 4 .
www.mai-tagung.de/MAI-Ling o ‘Dq
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